ASOCIACION NACIONAL DE UNIVERSIDADES
E INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR

Direccion General de Administracion
Direccion de Tecnologias de Informacion y Comunicacion

FICHA DE TALLER

ANUIES

Al servicio y fortalecimiento
de |a educacion superior

0 Datos generales:

Titulo: Taller de programacién agil: Practicas técnicas para equipos modernos

Instructor o docente: Karla Alejandra Fonseca Marquez, Hugo German Cuéllar Gonzalez, Luis Daniel
Barajas Gonzalez, Hugo Alonso Reyes Herrera, Maria de los Angeles Ingrig
Sanchez Zarazua

Duracion total de taller: 5 Sesiones de 2 horas cada una.

« Formacion Formacién

Area: O | para la gestion | Otra: Transformacion
parafa universitaria digital e IA aplicada
docencia

Modal!dg’d _de O Presencial A distancia | Hibrida

imparticion:

Fechas: 20 al 24 de octubre del 2025, 17:00-19:00 hrs

Descripcion:

Este taller intensivo en modalidad virtual tiene como propésito introducir a los participantes en las practicas
clave del desarrollo agil de software desde una perspectiva moderna y practica. A lo largo de cinco sesiones,
se exploraran los fundamentos de agilidad, la gestién de trabajo en equipos técnicos, la escritura de codigo
limpio, el disefio evolutivo, la colaboracién mediante control de versiones y revision de codigo, asi como
técnicas de calidad continua como TDD y tendencias emergentes como el uso de IA en el ciclo de desarrollo.

Destinatarios:

- Estudiantes avanzados de ingenieria de software o carreras afines

- Personas egresadas que buscan insertarse en equipos de desarrollo agiles

- Desarrolladores/as junior o intermedios/as

- Profesionales de Tl que desean actualizarse en practicas agiles y herramientas modernas

Objetivo(s) o competencia(s):
Objetivo general:

Fortalecer las competencias técnicas y colaborativas en programacién agil mediante la practica guiada de
principios, herramientas y técnicas modernas de desarrollo de software.

Competencias especificas:

- Comprender los fundamentos del desarrollo agil y sus principios colaborativos
- Formular y gestionar historias de usuario con criterios de aceptacion claros
- Aplicar principios de disefio simple y evolucion continua del cédigo
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- Utilizar herramientas modernas de control de versiones y automatizacion de flujos
- Adoptar buenas practicas de calidad continua y el uso ético y estratégico de herramientas de inteligencia

artificial para apoyar el desarrollo.

Metodologia y Actividades:

El taller combina presentaciones breves, discusién guiada y actividades practicas individuales y colaborativas.
Se trabaja en entornos de desarrollo compartidos (repositorios GitHub/GitLab, herramientas de colaboracion
en linea) con problemas y casos reales.

Mecanismo y criterios de evaluacién:

No hay evaluacién con calificacion numérica, pero se otorgara constancia a quienes completen al menos el
80% de las actividades.

Temario:
No. De Fecha Hora Temas a abordar
sesion
Sesion 1 20/10/2025 17:00 - 19:00 Agilidad y trabajo en equipo
Sesién 2 21/10/2025 17:00 - 19:00 Historias de usuario y flujo de trabajo
agil
Sesion 3 22/10/2025 17:00 - 19:00 Cadigo limpio, disefio evolutivo y
simplicidad
Sesion 4 23/10/2025 17:00 - 19:00 Git, colaboracion técnica 'y
automatizacion
Sesion 5 24/10/2025 17:00 - 19:00 Desarrollo asistido por IA
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0 Bibliografia
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0 Recursos y materiales requeridos

Para los participantes:

- Computadora con conexion estable a internet

- Editor de cddigo (VS Code, Replit, Codespaces)

- Cuenta en GitLab

- Acceso a Google Docs y Miro o herramienta colaborativa similar

- Audifonos y micréfono para trabajo en equipo
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