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> Datos generales:

Titulo: Ecosistema Holistico para el disefio e implementacion de Sistemas con
Inteligencia Artificial
Instructor o docente: Jacobo Gerardo Gonzélez Le6n
Duracion total de taller: 1 sesion online de 2 horas
. Formacion
Area: O Folram dicclggc‘?:ra U para la gestion Otra: Transformacion
universitaria digital e 1A aplicada
Modalidad de : . . o
imparticion: O Presencial A distancia |[J Hibrida
Fecha: jueves 25 de septiembre del 2025, 13:30-15:30 hrs

Descripcién:

Taller introductorio y practico que guia a las y los participantes en el disefio e implementacion de sistemas con
IA desde un enfoque ecosistémico: Usuario, Tareas y Datos como nucleo; Entorno, Agente y lazo Observacion—
Accion como elementos principales; y Herramientas, Modelos y Memoria como soportes operativos. Se ilustra
cdémo estos componentes se articulan para construir sistemas automaticos y semi-automaticos segun el nivel
de autonomia requerido, con ejemplos y un mini-caso de mapeo de un sistema.

Destinatarios:

e Responsables y analistas de sistemas de informacion (DGTIC, responsables informaticos)
interesados en soluciones con IA.

e Directores académicos y responsables de programas con enfoque en integracion de IA en planes de
estudio.

e Responsables del éxito estudiantil y del seguimiento de la retencién que utilizan analitica con IA.

e Equipos de control escolar y de planeacion que incorporan herramientas con IA para la toma de
decisiones.

e Investigadores en ciencias de la educacién o en analisis de datos educativos apoyados con IA.

e Profesionales en innovacion pedagogica o transformacion digital con proyectos de IA.

Objetivo(s) o competencia(s):

e Alfinalizar, las y los participantes sera capaces de:

e Mapear un problema a los componentes del ecosistema de IA (User, Tasks, Data,
Environment, Agent, Observacion—Accion, Tools, Models, Memory).

e Diferenciar entre sistemas automaticos y semi-automaticos, y seleccionar la opcién
adecuada segun riesgos y gobernanza.

e Esbozar un micro-disefio (blueprint) de un sistema con IA alineado a objetivos
institucionales y datos disponibles.

e Identificar herramientas, modelos y consideraciones de memoria/datos para un primer
prototipo.
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Metodologia y Actividades:

e Presentacion interactiva (conceptos clave del ecosistema de |1A).

e Demostracion guiada de cémo traducir un caso a componentes del ecosistema.
e Taller en equipos: mapeo rapido de un caso y ruta de prototipado.

e Plenaria con retroalimentacién y recomendaciones practicas.

Mecanismo y criterios de evaluacion:

e Producto obtenido como Prueba de Concepto (PoC): esquema (1 pagina) del sistema propuesto por
equipo.

Criterios:

e Pertinencia del mapeo al ecosistema, claridad de justificacion de autonomia y viabilidad del primer
prototipo (PoC).

» Temario:
No. De Fecha Hora Temas a abordar
sesion
13:30-15:30 1) Ecosistema holistico de IA: nacleo,
Sesion 1 25 de septiembre principales y secundarios.
de 2025

2) Niveles de autonomia: automatico
VS semi-automatico .

3) Caso guiado: del problema al
blueprint del sistema.

4) Cierre y siguientes pasos.
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> Recursos y materiales requeridos

Conexion a Internet, PC/Laptop por equipo para el ejercicio de mapeo, enlace a recursos del taller
(presentacién y materiales de apoyo).


https://www.goodreads.com/work/editions/95721327-designing-machine-learning-systems-an-iterative-process-for-production-?utm_source=chatgpt.com
https://www.amazon.com/Machine-Learning-Engineering-Andriy-Burkov/dp/1999579577
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