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➢ Datos generales: 

 

➢ Descripción: 

Destinatarios: 
Personal directivo, de planeación y apoyo administrativo de tecnologías de información 
 
Objetivo(s) o competencia(s): 
Calcular el costo de los proyectos de tecnologías de información en Instituciones de Educación Superior 
para la toma informada de decisiones. 
 
 
Metodología y Actividades:  
Para alcanzar los objetivos se hará uso de las siguientes herramientas: exposiciones, trabajo 
independiente y un proyecto final en equipo. 
 
Mecanismo y criterios de evaluación: 
En cada sesión se asignará una tarea específica que se calificará individualmente. Serán 4 tareas 
individuales y una en equipo. Se integrarán equipos que presentarán un trabajo final durante la sesión 
presencial. El 70% de la calificación serán los trabajos individuales y el 30% el trabajo final en equipo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Título: 
Valuación de proyectos de Tecnologías de la Información en 

instituciones educativas 

Instructor o docente: Max Ulises De Mendizábal Carrillo 

Duración total de taller: 4 sesiones virtuales de 2 hrs. C/U, 1 sesión presencial de 3 hrs. 

Área: ☐ 
Formación para 

la docencia 
☐ 

Formación 
para la gestión 

universitaria 
☒ Otra 

Modalidad de 
impartición: 

☐ Presencial ☐ A distancia ☒ Híbrida 

Fechas: 26 de septiembre, 2, 8, 14 y 21 de octubre 
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➢ Temario: 
 

No. De 
sesión 

Fecha Hora Temas a abordar 

Sesión 1 26 de septiembre 14:00 – 16:00 hrs Introducción general. Importancia de 
el cálculo de costos de proyectos de 
software y su impacto en la toma de 
decisiones. 

Sesión 2 2 de octubre 14:00 – 16:00 hrs Valuación de costos ocultos e 
indirectos 

Sesión 3 8 de octubre 14:00 – 16:00 hrs Valuación de proyectos pequeños, 
medianos y grandes 

Sesión 4 14 de octubre 14:00 – 16:00 hrs Valuación de costos de 
mantenimiento a largo plazo 

Sesión 5 21 de octubre 16:00 – 19:00 hrs Conclusiones y exposición de 
trabajos en equipo 
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➢ Recursos y materiales requeridos 

Una computadora portátil con una hoja de cálculo cualquiera instalada. Es importante que se sepa utilizar 
correctamente la hoja de cálculo. 
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