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FICHA DE TALLER

» Datos generales:

Titulo: INTRODUCCION AL INTERNET DE LAS COSAS CON ARDUINO
Instructor o docente: Javier Rios Gémez
Duracion total de taller: 5 sesiones virtuales de 2 hrs. C/U

< Formacion para Formacién

Area: O P O | parala gestién O Otra

la docencia . O
universitaria
MOda"d.a.d, d.e O Presencial X A distancia O Hibrida
imparticion:
Fechas: 26 de septiembre, 1, 3, 8 y 14 de octubre

» Descripcion:

Destinatarios:
A todo el que desee aprender a programar Arduino y aplicar en proyectos disruptivos para el Internet de
las Cosas

Objetivo(s) o competencia(s):
Adquirir las competencias para desarrollar proyectos usando Arduino enfocado al Internet de las cosas
Metodologia y Actividades:

Practicas

Mecanismo y criterios de evaluacion:
Cadigo funcionando



ASOCIACION NACIONAL DE UNIVERSIDADES
E INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR

ANUIES

Direccion General de Administracion
Direccion de Tecnologias de Informacién omunicacioéon UNIVERSIDAD AULONOMA DL
9 yC CHIHUAHUA

Al servicio y fortalecimiento
de la educacién superior

» Temario:

No. De

sesion
Sesiéon 1 26 de septiembre 18:00 — 20:00 hrs 1.- Introduccién al ecosistema del
internet de las cosas

Fecha Hora Temas a abordar

1.1.- ,Qué es el internet de las
cosas?

1.2.- Definicion

1.3.- Objetos inteligentes en espacios
inteligentes

1.4.- Breve historia
1.5.- Aplicaciones y casos de estudio

1.6.- Tecnologias y tendencias
habilitadoras del internet de las cosas

1.7.- El internet de todo

1.8.- Capas en el internet de las
cosas

1.9.- Arquitectura del internet de las
cosas

1.10.- Ciudades inteligentes
1.11.- Privacidad

Sesion 2 1 de octubre 18:00 — 20:00 hrs 2.- Internet industrial de las cosas
2.1.- Internet industrial

2.2.- Iniciativas

2.3.- Casos de estudio

2.4.- Sistemas Scada

2.5.- Infraestructura del internet de
las cosas........

Sesion 3 3 de octubre 18:00 — 20:00 hrs 3.- Introduccion a Arduino

3.1.- Ecosistema Arduino

3.2.- Software y Hardware abierto
3.3.- Sistemas embebidos

3.4.- Componentes basicos en
electrénica

3.5.- Esquemaéticos de Arduino
3.6.- Alimentacion
3.7.- Microcontroladores

3.8.- Periféricos
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3.9.- CSP
3.10.- USB

3.11.- Conector de pines
3.12.- Tipos de Placas
3.13.- Tipos de Shields
3.14.- Tinkercad

3.15.- Simulacién de circuitos y
programacion...

3.16.- Arduino en IOT.......

Sesién 4 8 de octubre 18:00 — 20:00 hrs 4.- Hardware Arduino 10T y
Aplicacione

4.1.- Aplicaciones WIFI
4.2.- Aplicacion Baliza BLE
4.3.- Aplicacion LORA............

Sesién 5 14 de octubre 18:00 — 20:00 hrs 5.- Desarrollo de proyectos y
Aplicaciones

5.1.- Adquisiciones de datos
5.2.- Gestién de datos
5.3.- Visualizacion

5.4.- Frecuencias...................
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> Recursos y materiales requeridos

PC o Laptop, Arduino uno o de la familia Portenta, Protoboard, material electrénico basico para disefio de
circuitos electrénicos para Arduino



